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Du kannst auch ohne das Spielmaterial 
mit den beiden enthaltenen Spielfiguren 
spielen. Dazu brauchst du nur die Steue-
rungstafel und deinen tiptoi-Stift. So 
kannst du die Spielfiguren sehr gut 

mitnehmen und unterwegs mit ihnen 
spielen. Du kannst viel mit den beiden 
Spielfiguren erleben. Denk dir spannende 
Geschichten aus und lasse deiner Fanta-
sie freien Lauf.

Die Spielfiguren

Farbliche und technische Abweichungen bleiben vorbehalten. 

Schau dich bei Entdecken einfach 
auf dem Spielmaterial um.

Wenn du zu Erzählen wechselst, 
erfährst du von den Feuerwehr-
leuten spannende Dinge zu  
Sondereinsätzen und was sie in 
ihrem Beruf schon alles erlebt  
haben.

Wenn du das Spielmaterial aufgebaut hast, kannst du das Produkt durch Tippen auf das 
Anmelde-Zeichen starten. Tippe auf Gegenstände oder Personen, um etwas über sie zu  
erfahren oder tippe auf den orangefarbenen Punkt auf deinen Figuren, um dir spannende 
Infos oder Geschichten anzuhören. Du kannst alles mehrfach antippen – oft findest du  
verschiedene Geräusche oder Texte. Gehe einfach auf Entdeckungsreise. Es gibt vieles zu 
erfahren.

Wenn du mehr Infos zu einem  
Gegenstand oder einer Person  
haben möchtest, tippe auf Wissen 
und dann auf die Abbildung, die 
dich interessiert.

Beim Würfel warten verschiedene 
Spiele auf dich. Tippe einen der 
drei Sterne an, um ein Spiel aus-
zuwählen. Folge dann den Anwei-
sungen des tiptoi-Stifts.

Das Spielmaterial
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Erlebe spannende Sondereinsätze  
am interaktiven Gefahrgutcontainer
Alarm! Alarm! In einem Container ist eine Flüssigkeit in 
Brand geraten. Zu diesem Sondereinsatz muss die Feuer-
wehr mit Spezialausrüstung und Chemieschutzanzügen 
ausrücken. Du kannst dabei helfen, das Feuer zu löschen 
und das Gefahrgut zu beseitigen. Anschließend werden 
die Feuerwehrleute im Dekontaminationszelt desinfiziert. 
Die Feuerwehr kann deine Hilfe gut gebrauchen!
Tauche ein in eine aufregende 
Welt mit realistischen Sounds, 
interessantem Wissen und 
spannenden Spielen. Erfahre 
alles über die Sondereinsätze 
der Feuerwehr, warum Schutz-
anzüge getragen werden 
müssen und wie ein 
Gefahrguteinsatz abläuft.

Interaktive Spielwelt mit zwei Spielfiguren 
für 1 Spieler von 5–8 Jahren
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Liebe Eltern,
die „mini Spielwelt Feuerwehr: Gefahrguteinsatz“ funktioniert nur 
mit dem original Ravensburger tiptoi-Stift. Der Stift spielt Geräusche 
ab, vermittelt interessantes Wissen und stellt spannende Aufgaben.

 
 
Vor dem ersten Spiel laden Sie bitte die Audiodatei für die „mini Spielwelt 
Feuerwehr: Gefahrguteinsatz“ auf den Stift. 

Eine ausführliche Anleitung, wie eine Audiodatei auf den Stift geladen 
wird, liegt dem tiptoi-Stift bei.

Im Folgenden deshalb nur die Kurzfassung:

Um eine Audiodatei auf den Stift zu laden, benötigen Sie das Programm 
„tiptoi® Manager“. Schließen Sie dazu den tiptoi-Stift mit dem Verbin-
dungskabel an Ihren Computer an. Sie finden ein Verzeichnis „tiptoi“ nun 
unter Computer (bzw. Arbeitsplatz) oder direkt auf Ihrem Schreibtisch 
(wenn Sie Mac OS X verwenden).

Falls nicht bereits geschehen, installieren Sie bitte den „tiptoi®  
Manager“ auf Ihrem Computer. Starten Sie anschließend  
den „tiptoi® Manager“. Laden Sie dort die Audiodatei für  
die „mini Spielwelt Feuerwehr: Gefahrguteinsatz“ über  
den Menüpunkt „Produkte“ auf Ihren tiptoi-Stift. 
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Anmelden Tippe mit dem tiptoi-Stift auf das Anmelde- 
Zeichen, um das Produkt zu aktivieren.

Entdecken Das Zeichen mit dem Auge steht für Entdecken.  
Tippe darauf, um dir Geräusche und kurze  
Informationen anzuhören.

Wissen Das Zeichen mit der Glühbirne steht für Wissen.  
Tippe darauf, um dir Wissenswertes über Sonder-
einsätze der Feuerwehr anzuhören.

Erzählen Das Zeichen mit der Sprechblase steht für  
Erzählen. Tippe auf die Personen auf dem Spiel-
material oder aber auf die beiden Spielfiguren, 
um dir ihre Geschichten anzuhören.  

Spielen Der Würfel steht für Spielen. Tippe auf den Würfel 
und dann auf einen der drei Sterne oder eine der 
Spielfiguren, um ein Spiel auszuwählen.

Die Sterne Mit den Sternen wählst du ein Spiel aus.

Info Das Info-Zeichen kannst du antippen, um dir Tipps 
und Hinweise anzuhören.

Überspringen Das Überspringen-Zeichen kannst du jederzeit  
antippen, um das Geräusch oder den Satz, den  
der tiptoi-Stift gerade abspielt, zu überspringen.

Wiederholen Das Wiederholen-Zeichen kannst du jederzeit  
antippen, um das zuletzt abgespielte Geräusch  
oder den zuletzt abgespielten Satz zu wiederholen. 

Die Steuerungszeichen  

Auf der Steuerungstafel findest du folgende Zeichen:  
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•  Nimm die beiden Teile, die zum
Dekontaminationszelt gehören. Sie sind 
rot und haben einen schwarzen Rand. 

•  Biege das große Teil an den beiden 
Seiten nach unten.

•  Stecke die beiden Teile jetzt ineinander. 
Achte darauf, dass die Seiten mit dem 
schwarzen Rand außen liegen. 
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•  Nimm dir die Tafel mit dem Behälter 
und biege alle Seiten an den Kanten 
nach hinten. 

•  Stecke nun die drei Nasen in die 
Schlitze am Behälter.

•  Wenn du magst, kannst du auch hier 
die kleine Flamme auf den Behälter 
stecken. 
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3

Inhalt

  
 1 Spielfigur Feuerwehrmann mit Rettungsspreizer

 1 Spielfigur Feuerwehrmann mit Chemieschutzanzug

 1 Steuerungstafel

 1 Dekontaminationszelt,  
  bestehend aus 2 Teilen

 2 Flammen

 4  formgestanzte Einsatz- 
  gegenstände 

 1 Container, bestehend  
  aus 5 Teilen

 1 Behälter

9  1 Abrollbehälter,   
  bestehend aus  
  3 Teilen
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Aufbau und Spielvorbereitung

1

•  Löse zunächst alle Teile aus dem Karton 
und lege sie vor dir ab. 

2

•  Lege die fünf Teile, die zum Container
gehören, bereit. Das sind die hellblauen 
Tafeln. 

•  Nimm das große Teil, auf dem Fässer
abgebildet sind und biege die beiden 
Seiten nach vorne.

•  Stecke jetzt das kleine Teil mit den 
Nasen unten in die dafür vorgesehenen 
Schlitze. Achte darauf, dass du das 
kleine Teil richtig herum einsteckst.

3

•  Schiebe nun den Boden des Containers
in die Schlitze an der Unterseite. Der 
Boden ist das Teil mit dem Bild von der 
grünen Flüssigkeitslache.

•  Schiebe jetzt noch das Dach des 
Containers in die Schlitze an der  
Oberseite.

Liebe Eltern,
vor dem ersten Spielen sollte zunächst das Spielmaterial aufgebaut werden. 
Im Folgenden finden Sie die Aufbauanleitung. Der Aufbau selbst ist recht  
einfach und kindgerecht, dennoch sollten die Kinder dabei von einem  
Erwachsenen unterstützt werden.

5

Aufbau und Spielvorbereitung

4

•  Hänge jetzt die Türe des Containers     
in das Containerdach ein. Achte  
darauf, dass die blaue Seite nach  
vorne zeigt und sich die beiden Sym-
bole am oberen linken Rand befinden.

•  Wenn du die Türe zuschiebst, knicke
am unteren linken Rand den Ver-
schluss nach oben und stecke den 
Schlitz auf die Nase.

•  Wenn du möchtest, kannst du nun noch
die große Flamme auf den Container 
stecken.
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•  Nimm dir die drei Teile, die zum Abroll-
behälter gehören. Das sind die beiden 
Standfüße und die Tafel mit verschiede-
nen Einsatzgegenständen.

•  Stecke die beiden kleinen Standfüße
mit den Schlitzen in das größere Teil 
des Abrollbehälters.
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