£
Q
0
S
n
c
L
]
-
o
=
Rl
o
2
o
-]
o
n
o
(o]

macht Wissen lebendig

Interaktive Spielwelt mit groBem Krankenhaus
Fir 1 Spieler von 4-8 Jahren
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Ravensburger® Spiele Nr. 00 772-1

Erlebe den spannenden Alltag im interaktiven Krankenhaus!
Oh je - in der Stadt hat es einen Notfall mit Verletzten gegeben. Schnell in den
Rettungswagen und schon geht es mit heulender Sirene zum Einsatzort! Setze
einen Notruf ab oder lass dir von Ulrich, dem Rettungssanitdter erkldren, wie
man Erste Hilfe leistet. Erfahre alles Gber den Alltag im Krankenhaus:

Méchtest du der Arztin bei ihrer Visite helfen? Oder lieber die
Notaufnahme fir den nédchsten Patienten vorbereiten? Das
interaktive Krankenhaus mit Rettungswagen, groBem
Krankenhausgebdude und drei tiptoi® Spielfiguren

bietet viel Wissen, spannende Geschichten und
sorgt fir jede Menge SpielspaB im Kinderzimmer.

Liebe Eltern,

die , Spielwelt Krankenhaus” funktioniert nur mit dem original
Ravensburger tiptoi-Stift. Der Stift spielt Gerdusche, ver-
mittelt interessantes Wissen und stellt spannende Aufgaben.

Vor dem ersten Spiel laden Sie bitte die Audiodatei fUr die ,Spielwelt Kranken-
haus” auf den Stift. Eine ausfihrliche Anleitung, wie eine Audiodatei auf den
Stift geladen wird, liegt dem tiptoi-Stift bei. Im Folgenden deshalb nur die Kurz-
fassung:

Um eine Audiodatei auf den Stift zu laden, benétigen Sie das Programm tiptoi®
Manager”. SchlieBen Sie den tiptoi-Stift mit dem Verbindungskabel an lhren
Computer an. Sie finden ein Verzeichnis tiptoi” nun unter Computer (bzw.
Arbeitsplatz) oder direkt auf Ihrem Schreibtisch (falls Sie Mac OS X verwenden).

Falls nicht bereits geschehen, installieren Sie bitte den ,tiptoi® Manager” auf
Ilhrem Computer. Starten Sie anschlieBend den ,tiptoi® Manager”. Laden Sie
dort die Audiodatei fUr die ,Spielwelt Krankenhaus” Gber den MenUpunkt
JProdukte” auf lhren tiptoi-Stift.




Inhalt

@ 1 Krankenhausgebdude,

1 Spielfigur Rettungssanitdter (14 Teile)
1 Spielfigur Patient mit Gips, e 1 Unfallkulisse (2 Teile)
mit Standfu

T = @ 2 stiihle (4 Teile)
1 Spielfigur Arztin, mit Standfu

@ 6 Krankenhauselemente

i (rechteckige Pldttchen)
_’yl @ 1 Tafel Telefon

t :r": @ 1 Klemmbrett

) :'q‘l‘L €) 1 Rontgenplittchen

@ 8 untersuchungs- und
Behandlungschips

@) 1 steverungsleiste

@ 10 Verbindungsclips

1 Revell Junior Kit Bausatz
Rettungswagen (39 Teile)

1 Stickerbogen

Es kénnen mehr Teile in der
Packung vorhanden sein.
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Aufbau und Spielvorbereitung

Liebe Eltern,
vor dem ersten Spielen sollten zundchst der Rettungswagen und das Krankenhausgebdude
aufgebaut werden. Im Folgenden finden Sie die Aufbauanleitung. Der Aufbau ist recht einfach

und kindgerecht, dennoch sollten die Kinder dabei von einem Erwachsenen unterstiitzt werden.

Aufbauanleitung Rettungswagen

Sieh dir zundchst die Bauanleitung grindlich an und lege alle bendtigten Teile bereit.

Folge dann dieser Anleitung Schritt fUr Schritt, um deinen Rettungswagen zusammenzubauen.
Achtung: Die Schrauben sollten jeweils an die Karosserie angesetzt und anschlieBend

bis zum Anschlag fest eingedreht werden.
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Klebe noch die Sticker 20 und 21 (Steuerungsleiste) auf die Unter- \:

seite des Fahrzeugs. Jetzt ist dein Rettungswagen einsatzbereit. '

Sticker 20
9 Sticker 21




Aufbauanleitung Gebaude

......................................................................................................................................................................

¢ Lose zundchst alle Teile aus dem Karton und
lege sie vor dir bereit.

¢ Nimm dir das groBe Krankenhausgebdude
und knicke die Seiten an den vertikalen Linien.
Nun sollte das Gebdude in etwa die Form eines
Halbkreises haben.

¢ Nimm dir nun die Tafel mit dem Zwischenboden,
auf dem ein Holz- und Fliesenboden zu sehen ist.
Beginne auf einer Seite und stecke nacheinander
Nase fir Nase in die dafir vorgesehenen Schlitze
am groBen Krankenhausgebdude.

¢ Nimm dir die groBe Bodenplatte und stecke die Verbindungsclips von unten durch die vorgesehenen breiten Schlitze.
¢ Nun kannst du das Gebdude mit der Bodenplatte verbinden. Achte darauf, dass du die Nasen an der Unterseite des
Gebdudes in die Verbindungsclips einsteckst.




e Jetzt kannst du das ,Klinik“-Schild in das Gebdude einstecken.
¢ Drehe das groBe Gebdude seitlich und stecke das Schild an der langen Seite von auBen durch den ldnglichen
Schlitz.

¢ Verbinde jetzt die Nasen auf der AuBen- sowie
auf der Innenseite mit dem Gebdude. Auf der
Innenseite des Gebdudes ist nun ein Bett.

¢ Nimm dir die Tafel mit
dem Spielzeugregal
darauf und verbinde die
Tafel mit der AuBenwand
des Gebdudes und dem
Boden des 1. Stocks.

¢ Baue nun noch das Dach
auf dein Krankenhaus-
gebdude.
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e Jetzt kannst du die beiden Neben-
gebdude aufbauen. Nimm dir die
Tafel mit der Notaufnahme und
knicke sie an der vertikalen Linie.

¢ Baue nun noch das Dach auf
deine Notaufnahme. Dafir nimmst
du das Dachteil mit den ungefahr
gleichlangen Seiten und steckst
die Nasen der Notaufnahme in die
dafir vorgesehenen Schlitze am
Dach.

¢ Stecke die Notaufnahme mit der
Nase in die linke Seite des groen
Krankenhausgebdudes.

e Jetzt kannst du die Notaufnahme
mithilfe des Verbindungsclips mit
der Bodenplatte verbinden.

¢ AnschlieBend kannst du noch
den Rontgenraum aufbauen.
Nimm dazu die Tafel mit dem
Rontgenraum/der Cafeteria
darauf.

¢ Knicke die Tafel an der vertikalen
Linie und schiebe die Tafel mit
dem ,i” in den dafir vorgesehe-
nen Schlitz auf der rechten Seite
des Krankenhausgebdudes.

e Setze anschlieBend noch das
Dach auf den Réntgenraum.
Gehe dazu genauso vor wie
bei der Notaufnahme.

e Jetzt kannst du auch den Ront-
genraum mithilfe des Verbin-
dungsclips mit der Bodenplatte
verbinden.
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¢ Nun kannst du noch die Mébel fOr dein Krankenhaus
bauen. Nimm dazu das Schreibpult mit der Tastatur
darauf und stecke es mit den Nasen in die Schlitze
im Schwesternzimmer im 1. Stock des Gebdudes.

¢ Dann nimmst du die Empfangstheke und knickst
beide Seiten nach unten. AnschlieBend kannst du die
Theke unter das Schild mit dem ,i” im Empfangsraum
stecken.

¢ Baue jetzt noch den Réntgenapparat zusammen.
Dazu bendtigst du die beiden grauen Teile. Nimm das
ldngliche graue Teil und knicke die beiden Seiten nach
unten. Stecke das Teil mit den Knépfen und dem Drei-
eck darunter auf das langliche graue Teil. Den fertigen
Rontgenapparat kannst du nun in die dafur vorgese-

v
i
henen Schlitze im Réntgenraum stecken. ? T
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¢ Das Rontgenplatichen kannst du in den Schlitz neben
den Bleimdnteln im Réntgenraum stecken.

¢ Nun fehlen nur noch die beiden Stihle. Knicke die
Seitenteile jeweils nach innen. Stecke dann die beiden
Nasen an der Sitzfliche in die dafir vorgesehenen
Schlitze.

e Wenn du damit fertig bist, kannst du die M&bel in dein
Krankenhaus stellen.

¢ Baue jetzt noch die Unfall-
kulisse auf. Dazu nimmst
du die Tafel mit dem Auto
darauf und knickst beide
Seitenteile an den vertikalen
Linien nach vorne.

e Nimm dir die Bodenplatte
mit dem Fahrrad darauf.
Stecke nun die drei Verbin-
dungsclips von unten in die
dafur vorgesehenen, breiten
Schlitze.

e Jetzt kannst du die Boden-
platte mit der Unfallkulisse
verbinden. Achte darauf,
dass die Nasen an der
Unterseite der Unfallkulisse
jeweils genau auf die Ver-
bindungsclips treffen.
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Die Steuerungszeichen

Auf der kleinen weiBen Steuerungstafel und auf der Unterseite deines Rettungswagens findest du folgende Zeichen:

Anmelden Tippe mit dem fiptoi-Stift auf das Anmelde-Zeichen,
um das Produkt zu starten.

Entdecken Das Zeichen mit dem Auge steht fUr Entdecken. Tippe darauf um dir Ge-
rdusche und kurze Sdtze anzuhdren und das Krankenhaus zu erkunden.

Wissen Das Zeichen mit der GlUhbirne steht fur Wissen. Tippe darauf, um dir
Wissenswertes Uber den Krankenhausalltag anzuhdéren.

Erzdhlen Das Zeichen mit der Sprechblase steht fur Erzdhlen. Tippe auf die
Figuren oder den Rettungswagen, um dir Geschichten anzuhdren.

Spielen Der Worfel steht fur Spielen. Tippe auf den Wirfel und dann auf einen
der drei Sterne, um ein Spiel auszuwdhlen.

Die Sterne ﬁ Mit den Sternen wdhlst du ein Spiel aus.

Info Das Info-Zeichen kannst du antippen,
um dir Tipps und Hinweise anzuhéren.

Uberspringen Das Uberspringen-Zeichen kannst du jederzeit antippen,
um das Gerdusch oder den Satz, den der tiptoi-Stift gerade abspielt,
zu Uberspringen.

Wiederholen Das Wiederholen-Zeichen kannst du jederzeit antippen,

um das zuletzt abgespielte Gerdusch oder den zuletzt abgespielten Satz
zu wiederholen.
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Das Krankenhaus

Wenn du deinen Rettungswagen und dein Krankenhaus aufgebaut hast, kannst du das Produkt durch Tippen auf das
Anmelde-Zeichen starten. Tippe auf Gegensténde oder Personen, um etwas Uber sie zu erfahren oder tippe auf den
orangefarbenen Punkt auf deinen Figuren bzw. auf einen der Sticker auf deinem Rettungswagen, um dir spannende
Infos oder Geschichten anzuhéren. Im Krankenhaus kannst du alles mehrfach antippen - oft findest du verschiedene
Gerdusche oder Texte. Erforsche doch einfach einmal alles. Es gibt vieles zu entdecken!

Schau dich bei Entdecken einfach einmal Wenn du mehr Infos zu einem Gegenstand
@ im Krankenhaus um. Q oder einer der Personen haben mdchtest,
tippe auf Wissen und dann auf die Abbildung,
Wenn du zu Erzdhlen wechselst, erzdhlen dir die dich interessiert.
o die Arztin und der Rettungssanitéter, welche Beim Wurfel warten verschiedene Spiele auf
Aufgaben sie haben und was sie in ihrem dich. Tippe einen der drei Sterne an, um ein
Beruf schon alles erlebt haben. Spiel auszuwdhlen. Folge dann den Anwei-

sungen des tiptoi-Stifts.

Die Spielfiguren und der Rettungswagen

Du kannst auch nur mit deinen Figuren oder deinem Rettungswagen, ohne

Krankenhaus, spielen. Dazu nimmst du dir die kleine weille Steuerungstafel oder

drehst deinen Rettungswagen einfach um. So kannst du die Figuren oder den
Rettungswagen auch sehr gut mitnehmen und unterwegs mit ihnen spielen. Alles,
was du dazu brauchst, ist die kleine Steuerungstafel, eine der tiptoi® Spielfiguren
oder deinen Rettungswagen und den tiptoi-Stift. Dann kann es losgehen.
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