£
2
(7
>
7
2
-
O
g
Y
©
c
D
[}
c
1.
(]
-l
Q2
2
R
©
2
©
=)
O
(7]
O
(a]

tor

acht Wissen lebendig

tip

Ravensbul.ger®
Puzzle &

Puzzle fir kleine Entdecker:

Die Biene Maja
Doppelter PuzzlespaB fir 1 Spieler ab 4 Jahren

Design: Fiore GmbH, ideo, Serviceplan, kinetic,
DE Ravensburger, Romy Ebert (Spielanleitung)
Soundproduktion: www.novosonic.com

Redaktion: Markus Mayer
Ravenshurger® Spiele Nr. 00 047 0

Flatterflugelflitzeflug!

Die Biene Maja saust mit ihrem
Bienenfreund Willi Gber die Wiese
und erkundet die Umgebung. .
Dabei treffen die beiden den Grashipfer Flip ‘\ A
und viele andere Wiesenbewohner. Wo lebt \
die Biene Maija eigentlich? Wie heiBBen ihre N
Freunde? Und was fur ein Abenteuer erlebt sie

. heute? Auf der Klatschmohnwiese gibt es

jede Menge zu entdecken!



Inhalt

2 Puzzlemotive aus jeweils 24 Teilen




Liebe Eltern,
dieses Puzzle funktioniert nur mit dem original Ravensburger

tiptoi-Stift. Der Stift fihrt durch das Spiel und vermittelt Wissen
Uber die Biene Maja und ihre Freunde.

Vor dem ersten Spiel laden Sie bitte die passende Audiodatei fUr dieses
Puzzle auf den Stift.

Eine ausfUhrliche Anleitung, wie eine Audiodatei auf den Stift geladen wird,
liegt dem tiptoi-Stift bei. Im Folgenden deshalb nur die Kurzfassung:

Um eine Audiodatei auf den Stift zu laden, benétigen Sie das Programm ,tiptoi®
Manager”. SchlieBen Sie dazu den tiptoi-Stift mit dem Verbindungskabel an
lhren Computer an. Sie finden ein Verzeichnis tiptoi” nun unter Computer
(bzw. Arbeitsplatz) oder direkt auf Ihrem Schreibtisch (falls Sie Mac OS X ver-
wenden). Darin finden Sie die Installationsdateien fur den ,tiptoi® Manager”.

Falls nicht bereits geschehen, installieren Sie bitte den ,tiptoi® Manager”
auf lhrem Computer. Starten Sie anschlieBend den ,tiptoi® Manager”.
Laden Sie dort die Audiodatei fir dieses Puzzle Gber den Menipunkt
JProdukte” auf Ihren tiptoi-Stift.

Spielablauf

Dieses Produkt beinhaltet zwei Puzzle- Nach dem Puzzlevergnigen kannst du mit
motive. Welche Puzzleteile zu welchem tiptoi® auf Entdeckungstour gehen. Schalte
Motiv gehéren, kannst du an den unter- dazu den tiptoi-Stift ein und tippe auf das
schiedlichen Mustern auf der Rick- Anmelde-Zeichen auf dem Puzzle.

seite der Teile erkennen.

Tippe auf das Zeichen mit dem Warfel, um
ein Spiel zu starten. tiptoi® erkldrt dir
dann, wie das Spiel funktioniert. Fur
ein Spiel benétigst du jeweils nur das
Puzzlemotiv, auf dem du den Wurfel
angetippt hast. Auf dem zweiten
Motiv wartet ein anderes Spiel auf dich.




Die Steuerungszeichen

Anmelden Tippe mit dem tiptoi-Stift auf das Anmelde-Zeichen, um
das Produkt zu starten.

Entdecken Das Zeichen mit dem Auge steht fur Entdecken. Tippe
auf das Spielmaterial, um dir Informationen und Ge-
rdusche anzuhdren. Du kannst Dinge auch mehrfach
antippen. Probiere es einfach aus!

Spielen Das grine Zeichen mit dem Wurfel steht fur Spielen.
Tippe auf den Wurfel, um ein Spiel zu starten.

Die Sterne * Die beiden Sterne benétigst du im Spiel, um Fragen zu
beantworten.
Info Das Info-Zeichen kannst du antippen, um dir die Spiel-

anleitung anzuhoren.

Uberspringen Das Uberspringen-Zeichen kannst du jederzeit antippen,
um Erkldarungen des tiptoi-Stiftes zu Uberspringen.

Wiederholen Das Wiederholen-Zeichen kannst du jederzeit antippen,
um dir erneut anzuhdren, was zuletzt abgespielt wurde.

Nach Waldemar Bonsels ,Die Biene Maja” | ,Maya the Bee”
IO ©Studio 100 Animation - ©Studio 100 - www.studiol00.de
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