Verkehrs-Quiz

' Das vielseitige Verkehrszeichen-Quiz fiir beliebig
viele Personen ab 8 Jahren
Ravensburger Spiele Nr. 61150005

Inhalt: 50 farbige Verkehrszeichen-Kirtchen, 50 Text-
kartchen, 8 Polizisten-Kartchen

Dieses Spiel unterhélt auf vielerlei amiisante Weise,
wobei man spielend die wichtigsten deutschen und
internationalen Verkehrszeichen kennenlernt. Die
Verkehrszeichen in unserem Spiel sind nach dem
neuesten Stand fast dberall in Europa giiltig und
alle auBer einem gelten in Deutschland. Diese sine
wichtige Ausnahme ist das Stop-Zeichen Nr, 50, das
in mehreren europdischen Landern giiltig ist.

Die richtige Bezeichnung der Verkehrszeichan ist
leicht nachzupriifen, da die Nummern der Bildkarten
mit den Nummern der Textkarten ubereinstimmen.

Verkehrs-Quiz (fiir cinen gréBeren Spiclkreis)

Eincr der Spicler iibernimmt die Rolle des Spiel-
leiters. Er ist der ,Verkehrspolizist”. Cr nimmt sdmt-
liche Karten zu sich und leill die Verkehrszeichen
gleichmaBig unler die ,Verkehrsteilnehmer” aus. Die
Spieler breiten die Karten Ubersichtlich vor sich aus.
In der Mitte des Tisches liegen die ,Strafzettel”, die
Karten mit den kieinen Polizisten.

Der Verkehrspolizist beginnt seine Arbeit: er nimmt
die gut gemischten Textkarten und ruft sie aus. Wer
unter seinen Karten die dazu passende findet, mel-
det sich und erhalt vom Spielleiter die Textkarte. Er
deckt damit sein Verkehrszeichen zu. — Achtung,
aufpassenl Falsches Verhalten im Strafienverkehr hat
oft bittere Folgen! Der Verkehrspolizist teilt deshalb
eifrig Strafzettel fiir falsche Antworten aus — diesmal
zum Glick nur im Spicl!

Wer als erster alle seine Kartchen zudecken konnte,
ohne einen Strafzettel zu erhalten, gewinnt. Falls alle
Spieler Strafzettel erhallen haben, endel das Spiel,
wenn nur noch elnem Spieler Textkarten fehlen.
Gewinner ist dann, wer die wenigsten Strafzettel
erhalten hat.

Abwandlung: Der Spielleiter kann auch die Verkehrs-
zeichen zuriickbehalten und dafiir die Textkarten
gleichmaBig verteilen. In diesem Falle sollte er beim
Vorzeigen der Verkehrszeichen die Nummer des
Kartchens verdeckt halten.

Verkehrs-Quiz — ohne Strafzettel

Alle Verkehrszeichen werden Ubersichtlich auf dem
Tisch ausgebreitet. Der ,Verkehrspolizist® ruft die
Textkarten aus. Wer am schnellsten das passende
Zeichen findet, bekommt das Kartenpaar. Wer am
Schlufl die meisten Karten hat, gewinnt.

Der Polizist geht um (fiir einen gréBeren Spielkreis)
Mit den Verkehrsquiz-Karten kann man auch
.Schwarzer Peter" spielen: Alle Polizisten-Karten

auBer einer werden ausgeschieden. Man legt diese
eine Polizistenkarte zu den Bild- und Textkarten und
teilt sie aus. Durch gegenseitiges Kartenziehen ge-
langen die Karlen von einem zum andern. Gefun-
dene Kartenpaare (Bild und Text) darf jeder Spieler
sofort vor sich ablegen. Auch der Polizist wandert!
Wer laBt sich zuletzt von ihm erwischen?

Wettsuchen (fiir einen kleinen Spielkreis)

Die Polizisten-Karten werden ausgeschieden. Alle
Verkehrszeichen werden auf dem Tisch ausgebreitet
und die Textkarten verdeckt ausgeteilt. Alle Spieler
decken ihre Karten gleichzeitig auf und jeder sucht
so schnell wie méglich die zu seinen Textkarten pas-
senden Zeichen. Wer zuerst alle seine Paare beiein-
ander hat, gowinnt.
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