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‘REFLEXION

Legespiel fiir 2 Personen und Geduldspiel fiir 1 Person.

Ravensburger® Spiele Nr. 6025 322 6

Inhalt: 2 Spielflichen aus Kunststoff, 2 einsteckbare Spiegel, 4 zweifar-
bige Legesteine aus Kunststoff, 31 Karten.

Bei diesem Spiel geht es darum, méglichst schnell Muster nachzulegen.
Mit den Legesteinen kann aber von jedem Muster nur die Halfte gelegt
werden. Die zweite Halfte muB durch den Spiegel entstehen, der alles
verdoppelt, was sich auf der Legefldche befindet.

Splelvorbereltung: Vor dem ersten Spiel werden die Spielsteine zusam-
mengesetzt. Die Abbildungen aut Seite 16 zeigen Ihnen, wie alles zu-
sammengehort. Losen Sie die kleinen, roten Teile von den GuBslegen
(abdrehen oder besser abschneiden). Driicken Sie die roten Teile fest in
die dafir vorgesehenen Verliefungen der gelben Steine — fertigl

Stecken Sie die Spiegel in die in der Legeflache vorgesehenen Schlitze.

Splel fiir 2 Personen

Jeder Spieler erhélt eine Legeflache und zwei Spielsteine. Die Karten
werden gut gemischt und mit der Bildseite nach unten in einem Stapel
bereitgelegt. Wenn eine kiirzere Spieldauer gewiinscht wird, verwendet
man nur einen Teil der Karte, aber immer eine ungerade Zahl.

Die oberste Karte wird aufgedeckt. Beide Spieler versuchen um die
Wette, das darauf abgebildete Muster genau nachzulegen. Die Farben
diirfen nicht vertauscht werden.

Beachten Sie: Es gibl nur eine Ldsung. Das Muster muB dabei oft ganz
anders liegen, als es aul der Karle vor lhnen liegl:
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So kann die Karte liegen

aber die Losung nur so

Wer glaubt, daB er das Muster richtig nachgelegt hat, dreht zum Bewels
selne Splelllache zum Gegenspleler um. Stimmt das gelegte Muster mit
der Karle dberein, so gewinnt der Spieler die Karte und nimml sie an
sich. Stimmt das gelegte Muster nicht, so wird die Karte unter den Stapel
Zuriickgesteckt. Ebenso verfdhrt man, wenn belde Spieler das Muster
gleichzeitlg fertiggestellt haben.

Als neue Aufgabe wird wieder die oberste Karte vom Stapel aufgedeckt.
Wer am Ende, wenn alle Karten durchgespielt sind, die meisten Karlen
hat, gewinnt das Spiel.

Geduldspiel fiir eine Person

Auch fiir einen Spieler allein ist es eine reizvolle Aufgabe, die Musler aul
den Karten nachzulegen. Weitere Muster sind im Spielregelhell abge-
bildet.

Ab Seile 9 sind schwierigere Musler abgebildet, die aus allen 4 Lege-
sleinen und deren Spiegelung bestehen. Wer alle Muster beherrscht,
kann selbst weilere erfinden.







