
Doppelpack
Double Jeu • crea la coppia!



Ravensburger® Spiele Nr. 23 419 6
Ein lustiges und spannendes Sammelspiel
mit SpongeBob und seinen Freunden
für 2–4 Spieler ab 5 Jahren.

Autor: Reiner Knizia
Design: Rettig Design

Inhalt:
 12 Spielfiguren 
 12 Aufsteller
 2 Farbwürfel

Ziel des Spiels ist es, die meisten Figuren-Paare (Doppelpacks) zu erwürfeln. 

Vorbereitung
Vor dem ersten Spiel löst ihr die 12 Spielfiguren vorsichtig aus den 
Stanztafeln heraus. Steckt jede Figur in einen Aufsteller und stellt dann 
alle 12 Figuren in die Tischmitte.

Los geht’s!
Der jüngste Spieler beginnt, danach geht’s reihum im Uhrzeigersinn 
weiter. Wenn du an der Reihe bist, würfelst du mit beiden Farbwürfeln. 
Danach darfst du die zwei Figuren, die den gewürfelten Farben ent-
sprechen, aus der Tischmitte nehmen und vor dich stellen. Damit ist 
dein Zug beendet und der nächste Spieler ist an der Reihe.
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Gibt es keine Figur in der gewürfelten Farbe mehr in der Tischmitte, so 
darfst du eine entsprechende Figur von einem der Mitspieler stibitzen 
– allerdings nur dann, wenn er bloß eine Figur dieser Farbe besitzt. Hat 
ein Spieler zwei gleiche Spielfiguren, bilden sie einen „Doppelpack“ und 
dürfen nicht mehr getrennt werden! 

Würfelst du einen Pasch (= zweimal die gleiche Farbe) erhältst du beide 
Figuren dieser Farbe, entweder aus der Tischmitte oder von den Mit- 
spielern. Auch einen „Doppelpack“ kannst du deinen Mitspielern durch 
einen Pasch wegschnappen.

Das Spiel endet, wenn alle Figuren als „Doppelpacks“ vor den Spielern 
stehen. Bis dahin könnt ihr euch die Figuren gegenseitig wegschnappen! 
Sobald jedoch das letzte „Doppelpack“ gewonnen wurde, endet das Spiel 
sofort.

Es gewinnt, wer am Ende des Spiels die meisten Doppelpacks besitzt!   
Haben zwei oder mehrere Spieler gleich viele Doppelpacks, dann 
gewinnt der Spieler, der zusätzlich SpongeBob im Doppelpack besitzt. 
Haben zwei oder mehrere Spieler gleich viele Doppelpacks, aber keiner 
davon hat SpongeBob im Doppelpack, dann teilt ihr euch den Sieg!

Blau =
SpongeBob
Schwamm-

kopf Grün =
Patrick

Star

Orange =
Gary die

Haus-
schnecke Gelb =

Mr.
Krabs 

Rot =
Thaddäus 
Tentakel Rosa =

Sandy
Cheeks 
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S’il ne reste aucun personnage de la couleur indiquée par un dé au milieu 
de la table, le joueur peut le voler chez un de ses adversaires, mais seule-
ment s’il n’en possède qu’un seul de cette couleur. Si un joueur possède 
les deux personnages identiques, ils forment une paire et ne peuvent 
plus être séparés !

Si un joueur obtient un double aux dés (les deux mêmes couleurs), il peut 
prendre les deux personnages de cette couleur, soit au centre de la table, 
soit chez un adversaire (ou plusieurs). Un double permet également de 
voler une paire à un adversaire.

La partie prend fin lorsque tous les personnages sont groupés par 
paire chez les joueurs. Tant que ça n’est pas le cas, chacun peut voler les 
personnages des autres ! Dès que la dernière paire a été gagnée, la partie 
est terminée.

Le vainqueur est le joueur qui possède le plus de paires à la fin.
En cas d’égalité entre deux ou plusieurs joueurs, le vainqueur est celui 
qui possède la paire Bob l’éponge. Si aucun des joueurs à égalité pour la 
victoire ne possède Bob l’éponge, ils gagnent ensemble.

Bleu : 
Bob

l’éponge Vert :
Patrick 

l’étoile de 
mer

Orange :
Gary 

l’escargot Jaune :
M.

Krabs

Rouge :
Carlo

Tentacules Rose :
Sandy 

l’écureuil
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Gioco Ravensburger® n° 23 419 6
Una divertente caccia ai personaggi di
SpongeBob e dei suoi amici.
Per 2–4 giocatori dai 5 anni in su.

Autore: Reiner Knizia
Design: Rettig Design

Contenuto:
 12 personaggi sagomati 
 12 piedistalli
 2 dadi colorati

Scopo del gioco è conquistare il maggior numero possibile di coppie di 
personaggi tramite il lancio dei dadi.  

Preparazione
Prima di giocare per la prima volta, staccate con cautela i 12 personaggi 
dalla tavola prefustellata. Infilate ogni sagoma all’interno di un piedi-
stallo, poi collocate tutti e 12 i personaggi al centro del tavolo.

Si comincia!
Se sei il giocatore più giovane, inizi per primo e gli altri proseguono poi 
in senso orario. Al tuo turno, lancia i due dadi colorati e prendi dal tavolo 
due personaggi che abbiano i medesimi colori di quelli ottenuti con il 
lancio dei dadi, poi mettili davanti a te. Il tuo turno è così terminato. Ora 
tocca al giocatore successivo.

Crea la coppia!
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Se al centro del tavolo non è più disponibile alcun personaggio del colore 
corrispondente a quello del dado, puoi rubarne uno a un altro giocatore. 
Attenzione: il personaggio che puoi rubare deve per forza essere sempre 
dello stesso colore che hai ottenuto con il lancio del dado! … Ma se un 
giocatore possiede due personaggi identici, questi formano una coppia e 
non è possibile separarli!  

Se con il lancio dei dadi ottieni una pariglia (= lo stesso colore su entrambi 
i dadi), conquisti i  due personaggi del colore corrispondente, dovunque 
essi si trovino: non importa se uno è collocato al centro del tavolo e l’altro, 
invece, è già in possesso di un concorrente. Con la pariglia, puoi soffiare a 
un altro giocatore anche la coppia.

La partita termina quando tutti i personaggi sono stati riuniti in coppie 
davanti ai giocatori. Fino a quel momento, potete continuare a rubarvi 
a vicenda i personaggi! Una volta conquistata l’ultima coppia, il gioco 
termina immediatamente.

A fine partita, vince chi ne ha conquistate di più! Se due o più giocatori 
possiedono lo stesso numero di coppie, vince chi ne ha una di Sponge-
Bob. Se due o più giocatori hanno lo stesso numero di coppie, ma nessuna 
di queste comprende il personaggio di SpongeBob, allora vincono tutti a 
pari merito!

Blu =
SpongeBob
la spugna Verde =

Patrick
Stella

Arancione =
Gary la

chiocciola 
marina Giallo =

Mr.
Krabs 

Rosso =
Squiddi 
Quincy 

Tentacolo Rosa =
Sandy

Cheeks 
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