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Ravenshurger® Spiele Nr. 23 3397

Ein spannendes Wiirfelspiel fiir 2 — 4 Spieler ab 5 Jahren. ,
Autorin: Ingeborg Ahrenkiel .
lllustration: Imke Kretzmann
Design: Torsten Reinecke

Inhalt:

1 Spielplan (4 Puzzleteile)

4 Peppermint-Spielfiguren mit Aufstellern
4 Spielkegel

6 Versteckkarten

1 Hindernis mit Aufsteller

1 Wiirfel

Peppermint ist kein gewdhnliches Pony. Der kleine Schecke hat namlich nur Flausen im
Kopf. Seit er im Zirkus keine Kunststiicke mehr vorfiihren muss, fiihlt er sich in seiner
neuen Heimat auf dem Apfelbliitenhof sehr wohl. Fast zu wohl - denn heute ist er mal
wieder von der Weide ausgebiixt, um woanders nach leckeren Pfefferminzbléttern zu
suchen. lhr sollt ihn wieder finden und auf seine Weide zuriickbringen. Aber das wird
zu einem kleinen Abenteuer mit Hindernissen.

Ziel des Spiels ist es, Pony Peppermint in einem der Verstecke aufzuspiiren und ihn auf
die Weide zu bringen.

Vorbereitung:

Vor dem allerersten Spielen lost ihr aus den Stanztafeln vorsichtig das Hindernis, die
quadratischen Versteckkarten und die Peppermint Spielfiguren heraus. Setzt dann den
Spielplan aus den 4 Puzzleteilen zusammen. Jeder wahlt sich einen Spielkegel aus und
erhdlt dazu die farblich passende Peppermint-Spielfigur. Stellt eure Spielkegel auf den
Apfelbliitenhof (Startfeld). Die Peppermint-Spielfiguren stellt ihr zunéchst vor euch ab,
sie kommen erst spater ins Spiel.

Mischt die Versteckkarten und legt sie verdeckt (die runden Spielfelder nach oben) auf die
markierten Felder des Spielplans.
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Spielverlauf:

Macht euch auf die Suche nach Peppermint. Wo er sich wohl versteckt hat? Bei der Krten-
briicke, im Krautergarten, bei der Zaubereiche, im Obstgarten, am Teich oder am Strand?

Der jiingste Spieler beginnt, weiter geht esim Uhrzeigersinn. Wer an der Reihe ist, wiirfelt
und versucht, auf schnellstem Weg zu den Versteckkarten zu gelangen. Dort sieht er nach,
was sich darunter verbirgt. Dabei miissen die Karten nicht mit direktem Wurf erreicht wer-
den, sie konnen auch ,im Dariibergehen” aufgedeckt werden.

Habt ihr eine Versteckkarte mit einem Pfefferminzblatt aufgedeckt, legt ihr sie offen vor
euch ab. Sie kann fiir euch im weiteren Spielverlauf niitzlich sein. Versteckkarten mit der
Wiese legt ihr zuriick in die Spielschachtel.

Wer aber die Versteckkarte mit Pony Peppermint aufdeckt, hat den AusreiBer gefunden!
Er darf seinen Spielkegel gegen seine Peppermint-Spielfigur austauschen. Den Spielkegel
setzt er auf den Apfelbliitenhof und zieht mit dem Pony weiter.

Jetzt gilt es fiir ihn, seine Peppermint-Figur auf schnellstem Wege mit genauer Augenzahl
auf die Weide (das groe orange umrandete Feld in der Mitte des Spielplans - das Ziel) zu
bringen.

Aber genau das wollen die anderen Spieler verhindern! Sie versuchen daher alles, um das
freche Pony abzujagen und ihre eigene Peppermint-Spielfigur zur Weide zu bringen.

Pony Peppermint kann aber nur dann abgejagt werden, wenn man direkt auf seinem Feld
landet. Wem das gelingt, darf nun seine Peppermint-Spielfigur einsetzen. Der Spieler,
dem Pony Peppermint abgejagt wurde, startet mit seinem Spielkegel wieder vom Apfel-
bliitenhof.
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Hindernis:

o

Mit dem Hindernis knnt ihr Pony Peppermint aufhalten: Wiirfelt
ihr eine 6, so diirft ihr euch entscheiden, ob ihr Peppermint das
Hindernisin den Weg stellt oder die Augenzahl voranziehen wollt.

Mit euren Spielkegeln konnt ihr ganz normal iiber das Hindernis

ziehen. Das Feld, auf dem das Hindernis steht, zahlt dabei mit. Nur Pony
Peppermint muss eine 6 wiirfeln, um dariiber zu ,springen”. Die verbleibende
Augenzahl zieht er voran.

Das Hindernis darf nicht auf die Weide gestellt werden und auch nicht vor den
Eingang zum griinen Waldfeld. Ist es aber erst einmal im Spiel, bleibt es
auf dem Spielplan und kann von den Spielern auf andere Felder bewegt wer-

den, wenn sie eine 6 wiirfeln.

‘ Auf diese Felder darf kein

Hindernis gestellt werden!

Waldfeld

Pfefferminzblatter:

Peppermint frisst am liebsten Pfefferminz-
blatter und die wachsen im Wald. Wer eine
Versteckkarte mit einem Pfefferminzblatt
gesammelt hat, kann die Pony Peppermint-
Spielfigur damit auf das griine Waldfeld
locken. Dort frisst das Pony in Ruhe
und darf nicht gefangen werden. Wer
Peppermint in den Wald gelockt hat, darf je-

doch nicht mehr wiirfeln. Er gibt seine Karte mit dem Pfefferminz-

blatt ab und legt sie in die Spielschachtel. Dann ist der ndchste Spieler an der
Reihe und es geht in der gewohnten Reihenfolge weiter. Das gilt auch fiir Peppermint,
der mit seinem nédchsten Spielzug das Waldfeld wieder verlasst.

Spielende:

Das Spiel endet, wenn einer der Spieler Pony Peppermint mit genauer
Augenzahl auf die Weide gebracht hat. Dieser Spieler hat gewonnen.
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Was ist erlaubt und was nicht?

- Alle Spieler diirfen in jede beliebige Richtung, auch iiber die Weide, ziehen.
Die gesamte Augenzahl muss jedoch in eine Richtung gelaufen werden.

- Allein Pony Peppermint darf eine gewiirfelte Augenzahl verfallen lassen und
selbst entscheiden, ob er ziehen will oder nicht. So kann er auch vor der Weide
oder dem Hindernis stehen bleiben, wenn ihm die passende Augenzahl fehlt,
die ihn zum Ziel fiihrt oder iiber das Hindernis bringt. Alle anderen Mitspieler
miissen die gewiirfelte Augenzahl ziehen.

- Aufeinem Spielfeld darfimmer nur einer stehen: Erreicht ihr das Feld mit der
Pony Peppermint Spielfigur, tauscht ihr sie gegen eure eigene Pony Peppermit-
Spielfigur aus. Erreicht ihr ein Feld, das von einem anderen Spielkegel oder dem
Hindernis besetzt ist, zieht ihr auf das nachste freie Feld.

- Beieiner 6" darf man nicht noch einmal wiirfeln.

Spielvariation:

Wenn ihr wollt, knnt ihr das Spiel auch ohne Hindernis spielen. Gespielt wird dann
genauso, wie in der Grundversion beschrieben. Nur die Maglichkeit, Pony Peppermint ein
Hindernis in den Weg zu stellen, entfallt.

Mehr von Pony Peppermint: www.pony-peppermint.de
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