Ravensburger® Spiele
Nr. 20 897 5

Das iiberraschend verriickte Merkspiel
fiir 2- 8 affenstarke Spieler*
von 5-99 Jahren.




Schon mal
Coco Crazy
gespielt?

Na, dann
wird’s
aber Zeit!

Inhalt

6 Kokosniisse zum Offnen, 36 Affen in 6 Farben, 1 Wiirfel, 1 Spielplan

* AusschlieBlich zum Zweck der besseren Lesbarkeit wird die Sprachform des generischen Maskulinums verwendet,
die in allen Fallen geschlechtsneutral gemeint ist.



Wie geht das

Erklar
doch mal!

Wer zuerst
6 verschiedenfarbige Affen
gefunden hat - also einen




Erstmal schnell
aufbauen!

Fiillt in jede Kokosnuss eine Affenbande
- also 6 Affen einer Farbe.




Tauscht die Kokosniisse

so lange hin und her,

bis alle crazy sind

und niemand mehr weiB,
welche Affenbande wo steckt.

Jetzt
geht die Affenjagd
los!

Schaut nacheinander geheim
in eine beliebige Kokosnuss
und stellt sie wieder auf ihren
Platz. Pssst, nichts verraten!

Dann wiirfelt ihr reihum.
Wer die frechste Affen-Grimasse
schneiden kann, beginnt!




Das bedeuten
die Wiirfelsymbole

Jeder nimmt sich eine Kokosnuss
7Z | und schaut geheim hinein.
Gm Danach stellt ihr alle Kokosniisse

wieder auf ihre Felder zuriick.

Vertauscht der Reihe nach
die Platze von 2 Kokosniissen.
Der Wiirfler beginnt.

Drehe den Spielplan
um eine Vierteldrehung.

Tippe auf eine Kokosnuss und nenne die
darin verborgene Farbe. Danach 6ffnest

du sie so, dass die anderen nicht hineinsehen
konnen. Stimmt dein Tipp, darfst du einen
Affen herausnehmen - aber nur, wenn du

die Farbe noch nicht besitzt! Hast du falsch
geraten, gehst du leider leer aus. Stelle danach
die Kokosnuss an ihren Platz zuriick.

So ein Gliick! Beim Affenjoker
darfst du wahlen zwischen

2 Kokosniissen Vertauschen,
geheim Nachschauen oder Tippen.




Das war’s
auch schon!

Hast du als Erster

6 verschiedenfarbige Affen
vor dir stehen, gewinnst du
und beendest das Spiel.

Fur mehr Bei 7 oder 8 Spielern
H gewinnt ihr bereits mit
a|s 6 sPIe|er 5 verschiedenfarbigen Affen.

Seid ihr erfahrene Profis, dann diirft ihr
die zuletzt erratene Farbe nicht sofort
wieder nennen.

Viel SpaRl
und werdet nicht crazy
beim Spielen!

N o




© 1992/ 2022

Ravensburger Verlag GmbH
Postfach 24 60
D-88194 Ravensburg

Autor: Hajo Biicken

Lizenz: PROJEKT SPIEL
Redaktion : Monika Gohl
lllustration: Michel Verdu
Design: Michel Verdu, Brodesign
G. Kosler Grafikhausle

ravensburger.com



