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Ravensburger® Spiele Nr. 23 242 0
Wettlauf mit Eierwurf fiir 2—4 Spieler von 4-8 Jahren.
Autor: Gunter Baars - lllustration: Kinetic

Inhalt: 1 Strohbahn (gelbe Kunststoffbahn)
4 Huhner
1Ei
1 Wiirfel

Schon wieder gackern die Hihner ganz aufgeregt im Stall. Der
freche Hahn hat das Nest besetzt. Achtung — jetzt wirft er
auch noch mit Eiern! Welches mutige Huhn flattert am
schnellsten nach oben und vertreibt den Hahn?

Ziel des Spiels

ist es, als Erster mit seinem Huhn das Feld
auf dem obersten Strohballen zu
erreichen.

Vorbereitung

@ Befestigt das untere
Teil der Strohbahn r
an einer schmalen
Seite der unteren
Schachtel.



@ steckt das obere Teil der Strohbahn in die beiden
Halterungen der unteren Strohbahn.

® Klipst die Strohbahn in die aufgestellte obere Schachtel, so
dass ihr den Hahn seht.

Euer Spielgerat ist nun fertig. Auf der Strohbahn sind
Strohballen zu sehen, auf denen die Hiihner stehen konnen.
Das sind ihre Lauffelder. Die Hiuhner hipfen darauf immer
hoher, bis eines von ihnen schliel3lich ganz oben ankommt.
Damit ihr den Weg erkennt, sind in den Kreisen Pfeile einge-
zeichnet, die zum nachsten Strohballen zeigen.

Legt den Wurfel und das Ei bereit. Sucht euch ein Huhn aus,
das ihr zum Start direkt vor die Strohbahn stellt.

Der Wettlauf geht los!

Der Spieler, der am lautesten gackern kann, beginnt. Danach
spielt ihr im Uhrzeigersinn weiter.

Bist du an der Reihe, wurfelst du und hast folgende
Maoglichkeiten:

Hiipfe mit deinem Huhn die gewiirfelte Zahl an Strohballen
nach oben. Besetzte Felder werden mitgezahlt. Steht am Ende
deines Zuges ein Huhn, stellst du dein Huhn auf dem nach-
sten freien Strohballen in Richtung Hahn ab. Danach ist der
nachste Spieler dran.

- ein Feld nach oben hiipfen mochtest
- oder einmal in die Rolle des Hahns schlipfst und
das Ei wirfst.

@ Wiirfelst du den Hahn, darfst du entscheiden, ob du

Wenn du das Ei werfen mochtest, legst du es auf eines der
drei Locher am oberen Ende der Strohbahn. Tippe es vorsichtig



an und versuche, eines oder mehrere Hithner — natiirlich mog-
lichst deiner Mitspieler — zu treffen.

Sind Hiihner heruntergefallen? Dann stelle sie wieder an den
Start. Sie mussen erneut beginnen und auf der Strohbahn
hochklettern. Triffst du dein eigenes Huhn, stellst du auch die-
ses vor die Strohbahn. Aber keine Sorge — mit etwas Gluck
hiipfst du ruckzuck wieder auf den Strohballen empor!

In jedem Fall ist danach der nachste Spieler an der Reihe.

Ende des Spiels

Gewonnen hat, wer als Erster mit seinem Huhn den obersten
Strohballen erreicht hat.
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